
 

Atelier 3 : des objets avec des motifs du 

patrimoine tunisien 

عربيةالزخارف مشروع باستعمال ال  

Travail demandé : On vous demande de créer un motif décoratif avec l’outil scratch 

existant dans un objet du patrimoine Tunisien. 

Etapes : 

1. Faire une recherche sur internet sur des objets du patrimoine tunisien contenant 

des motifs décortifs (porte, un tapis, un cadre murale de décoration, une costume 

traditionelle, du vaisselle, une fenêtre, un bâtiment…). 

   

2.  Chercher sur internet un bref aperçu historique en arabe sur l’objet et la 

décoration choisis et le noter dans un papier. 

Remarque: L’originalité du choix de l’objet de fortement demandé 

3. Avec l’outil Scratch, essayer de créer la décoration existante sur l’objet. 

Compétition : Le foire d’Or 

 3 élèves (Nom-groupe). 

 Création des motifs du patrimoine tunisien (scratch, …) puis les organiser dans un 

foire avec un texte d’accompagnement en arabe contenant un aperçu historique.  

 Durée de la vidéo : 3 minutes (Contient seulement le nom du groupe des élèves.) 

 Critéres: Originalité, clareté, richesse, diversité. 


