
PROGRAMMING FOR ALL

معلمين, طلبة,أولياء أمور : المستهدفون❑

رمجةنشر ثقافة البرمجة وتشجيع الابداع والابتكار في مجال الب: الهدف❑

:الفكرة العامة❑

:أساسةفعاليات 3تقسيم النشاط إلى تم❑

HOURموقعاستخدام:والمعلمينالأمورأولياء❑ OF CODE وتجميع

شهادات اثر الانتهاء من المهمات وتحفيزهم من خلال شهادات تقدير

ال متحركة في مجصور,قصيرةقصص ,تعليميةألعاببرمجة:الطلبة❑

STREAMالبرمجة والزخرفة  ومجال ستريم

(والرياضيات والعلوم والتكنولوجياالهندسة)❑



نماذج من أعمال الطلبة 





نالاعلا




