
برمجة العاب تعليمية وقصص قصيرة في مجال العلوم والهندسة -المبرمج الصغير
والتكنولوجيا



خطوات النشاط    

تعريف الطلبة بالمسابقة 1.

(ستريم)التصميميالتفكيرخطواتوفقلإنجاز العملالطلبةتخطيط2.

تنفيذ البرمجة3.

الإنجازخطواتمعالعامةوالفكرةالمشاركةلتقديمفيديوتصميم4.

تحميل الفيديو على رابط  للتغذية الراجعة والتصويت5.

الإعلان عن الفائزين6.


